
นทิรรศการปฏริปูการเรียนรู: ปดเทอมสรางสรรค ณ station ปฏิรูปการเรียนรู (ปดเทอมสรางสรรค) วันท่ี 6-8 
พฤษภาคม 2554 เวลา 10.00-16.00 น. 

 

วัตถปุระสงค 

 เน่ืองจากเปนกิจกรรมท่ีมีความหลากหลาย วิธีการช้ีแจงวัตถุประสงคจะแตกตางกันไปตามลักษณะกิจกรรม อยางไรก็
ตาม หากผูเขารวมไมซักถาม ผูจัดก็มักจะไมขยายความหรือแจงวัตถุประสงคอยางเปนทางการ   

หลักคิด/ แนวความคิดของกจิกรรม 

 เนนการประชาสัมพันธและรับสมัครผูสนใจเขารวมกิจกรรมในชวงปดเทอม เพ่ือใหเยาวชนไดใชเวลาวางใหเปนประโยชน 

รูปแบบ/เนือ้หา 

 กิจกรรมท่ีจัดใน station น้ี ไดแก 
    3.1  ประชาสัมพันธขอมูลโครงการ  นําเสนอในรูปแบบแผนปาย นิทรรศการประชาสัมพันธ และแจกเอกสาร     
                   เผยแพรกิจกรรม จดหมายขาว  (สสส.) 
    3.2  กิจกรรมรับสมัครไอเดียเจง สรางสรรคปดเทอม ในรูปแบบการบันทึกเปนวีดีโอ และ  post ทาง www.  
                  facebook.com กําหนดชวงเวลาสงไอเดียและความคิดสรางสรรควันท่ี 6- 31 พ.ค.54 ใน 5 หมวดหมู 
                  กิจกรรม ไดแก 1) กิจกรรมสนุกสดุมนัส 2) การออกกําลังกาย 3) คายอาสา 4) ฝกอาชีพ และ 5) จิตอาสา/ 
                  อ่ืนๆ  คุณสมบัติของผูสงไอเดีย คือ เยาวชนอายุ 13-24 ป ศึกษาระดับมัธยมและมหาวิทยาลัย สมัครไดท้ัง 
                  บุคคลหรือเปนทีม สงไปเดียไดไมจํากัด 
    3.3 กิจกรรมสาธิต/ Workshop (สสส.-สสย.) การเขียนเพลงและทําเพลงงาย โดยมีการจําลองหองอัดเสียง 
                 ขนาดเล็กมาไวท่ีบูท และออกอากาศสลับกับการประชาสัมพันธขาวสารเปนระยะๆ    
     3.4 กิจกรรมการเลนเกมตางๆ  
 

กระบวนการ 

 นําเสนองานผานสื่อประชาสัมพันธ  
 

     ผลท่ีเกิดขึ้น 

 มีเยาวชนเขารวมกิจกรรมเปนระยะๆ ตลอดวัน สวนใหญเปนลักษณะเดินผานและแวะชม/รบัแจกเอกสาร ฟงคาํแนะนํา/
ประชาสัมพันธแลวก็เดินจากไป โดยกิจกรรมประชาสัมพันธ มีลักษณะเปนการสอบถามขอมูล ขาวสารเพ่ิมเติมมากกวาสนใจ
รายละเอียดเชิงลึกของกิจกรรมตาง ๆ และสําหรับ กิจกรรมฝกปฏิบัติจะมีการซักถามหรือแลกเปลี่ยนความเห็นบางเมื่อเกิดความ
สงสัยหรือไมเขาใจ 

     ขอสงัเกต 

 สวนใหญเปนเยาวชนท่ีมารวมจัดงาน และมีเยาวชนท่ัวไปอยูบางในจํานวนไมมากนัก จํานวนผูเขารวมกิจกรรมจะ
แตกตางกันข้ึนอยูกับลักษณะกิจกรรม เชน กิจกรรมฉายหนังสั้นและเลนเกม สวนใหญจะเปนวัยรุน (โดยเฉพาะวัยรุนหญิง) จะให
ความสนใจและมีการถายภาพเปนท่ีระลึกตลอดเวลา (ประมาณ 6-7 คน/รอบ) สวนกิจกรรมประชาสัมพันธ มีผูเดินผานไปมาเปน
ระยะๆ   
 


